지금까지 3회에 걸쳐 IRC에 대한 내용을 일반 사용자 및 서버 관리자의 입장에서 다뤄 보았다.  마지막으로 이번 회에서는 IRC가 과연 어떤 식으로 실제 인터넷 상에서 구현되는지, 즉 IRC 클라이언트-서버 프로토콜에 대해 살펴보기로 하겠다.  서버-서버 프로토콜도 다루었으면 좋겠지만, 클라이언트-서버 프로토콜과 달리 각 서버의 계열별로 (Undernet, Bahamut, hybrid 등) 그 프로토콜이 판이하게 다르므로 여기서 같이 다루기에는 벅찬 감이 있어 이번에는 생략하였다.

IRC 프로토콜 맛보기

IRC는 FTP 등과 같이 텍스트 기반의 프로토콜이다.  따라서 독자 여러분의 컴퓨터에 거의 틀림없이 설치되어 있을 텔넷 프로그램을 이용해서 서버에 접속할 수 있다. 다음은 텔넷을 이용한 간단한 IRC 세션 기록이다.  밑줄이 쳐진 곳이 손으로 입력한 부분, 아닌 곳은 서버가 우리에게 보낸 부분이다.  호기심이 많은 독자라면 직접 따라해 봐도 무방하다.  손이 많이 가는 작업이긴 하지만, 실제로 해 보면 – 특히 사람이 많은 방에 들어가서 이야기를 조금 나눠 보면 – 상당히 재미있다.

NOTICE AUTH :*** Looking up your hostname

NOTICE AUTH :*** Found your hostname, cached

NOTICE AUTH :*** Checking Ident

NOTICE AUTH :*** Checking Proxy Socks

NOTICE AUTH :*** No ident response

NOTICE AUTH :*** Checking Wingate

NICK :테스터

PING :62561749

PONG :62561749

USER tester 12 * :수동 IRC 테스트

:nttmcl.hanirc.org 001 테스터 :Welcome to the Hangul Internet Relay Network 테스터

:nttmcl.hanirc.org 002 테스터 :Your host is nttmcl.hanirc.org, running version u2.10.10.pl18.(release).hangul-HanIRC.ORG

:nttmcl.hanirc.org 003 테스터 :This server was created 2002년 2월 14일 10초 at 목요일 09시 06분

:nttmcl.hanirc.org 004 테스터 nttmcl.hanirc.org u2.10.10.pl18.(release).hangul-HanIRC.ORG dioswkg biklmnopstv

:nttmcl.hanirc.org 005 테스터 SILENCE=15 WHOX WALLCHOPS USERIP CPRIVMSG CNOTICE MODES=6 MAXCHANNELS=10 MAXBANS=30 NICKLEN=13 TOPICLE

N=160 KICKLEN=160 CHANTYPES=+#& :are supported by this server

:nttmcl.hanirc.org 005 테스터  PREFIX=(ov)@+ CHANMODES=b,k,l,imnpst CHARSET=rfc1459 NETWORK=Undernet :are supported by this server

:nttmcl.hanirc.org 251 테스터 :There are 8336 users and 2749 invisible on 22 servers

:nttmcl.hanirc.org 252 테스터 17 :operator(s) online

:nttmcl.hanirc.org 254 테스터 6314 :channels formed

:nttmcl.hanirc.org 255 테스터 :I have 4 clients and 1 servers

:nttmcl.hanirc.org NOTICE 테스터 :Highest connection count: 5 (4 clients)

:nttmcl.hanirc.org 422 테스터 :MOTD File is missing

:nttmcl.hanirc.org NOTICE 테스터 :on 1 ca 2(4) ft 10(10) tr

WHOIS :테스터

:nttmcl.hanirc.org 311 테스터 테스터 ~tester dhcp248.nttmcl.com * :수동 IRC 테스트

:nttmcl.hanirc.org 312 테스터 테스터 nttmcl.hanirc.org :HanIRC NTT MCL Test Leaf

:nttmcl.hanirc.org 317 테스터 테스터 4 1014198424 :seconds idle, signon time

:nttmcl.hanirc.org 318 테스터 테스터 :End of /WHOIS list.

JOIN #testchannel

:테스터!~tester@dhcp248.nttmcl.com JOIN :#testchannel

:nttmcl.hanirc.org 353 테스터 = #testchannel :테스터 @blue^

:nttmcl.hanirc.org 366 테스터 #testchannel :End of /NAMES list.

WHOIS :blue^

:nttmcl.hanirc.org 311 테스터 blue^ ab astral.holywar.net * :Eugene M. Kim

:nttmcl.hanirc.org 319 테스터 blue^ :@#testchannel @#프비방 @#둥그런방송 @#네방 @#iabc @#FreeBSD @#DJ키스 @#click2dj

:nttmcl.hanirc.org 312 테스터 blue^ holywar.hanirc.org :HolyWar IRC Server, Seoul, Korea

:nttmcl.hanirc.org 313 테스터 blue^ :is an IRC Operator

:nttmcl.hanirc.org 318 테스터 blue^ :End of /WHOIS list.

:blue^!ab@astral.holywar.net MODE #testchannel +o 테스터

PRIVMSG #testchannel :안녕하세요

:blue^!ab@astral.holywar.net PRIVMSG #testchannel :안녕하세요

MODE #testchannel :+b

:nttmcl.hanirc.org 368 테스터 #testchannel :End of Channel Ban List

MODE #testchannel :+snt

:테스터!~tester@dhcp248.nttmcl.com MODE #testchannel +snt

:blue^!ab@astral.holywar.net MODE #testchannel -s

:blue^!ab@astral.holywar.net PRIVMSG 테스터 :귓속말 시험입니다

PRIVMSG blue^ :이 줄은 답장입니다. =)

PART #testchannel

:테스터!~tester@dhcp248.nttmcl.com PART #testchannel

QUIT :수동 시험 끝

IRC 프로토콜은 비동기 방식으로 작동한다

보통 동기 방식의 프로토콜에서는 어느 특정한 시점에 클라이언트와 서버 중 누가 메시지를 보낼 차례인지가 정해져 있고, 따라서 클라이언트와 서버가 서로 메시지를 주거니 받거니 하며 작동하게 된다.  이런 방식의 프로토콜에서는 대개의 경우 주어진 연결에 대해 동시에 읽기와 쓰기를 병행할 필요가 없다.  하지만 비동기 방식인 IRC에서는 `이번에는 누가 메시지를 보낼 차례이다’라는 개념이 존재하지 않는 대신 보낼 메시지가 있다면 프로토콜을 통한 묵시적인 허락이나 상대방의 명시적인 허락 없이 그냥 메시지를 보낼 수 있다.

예를 들어 클라이언트가 채널에 두 줄의 메시지를 보내는 경우를 생각해 보자.  IRC가 동기 방식이었다면 첫 메시지를 보낸 다음 그 메시지가 잘 전송되었고 다음 메시지를 보내도 좋다는 확인을 서버로부터 받은 다음에야 두번째 메시지를 보낼 수 있을 것이다.  하지만 IRC는 비동기 방식의 프로토콜이므로, 첫번째 메시지를 보낸 후 별도의 확인절차 없이도 두번째 메시지를 보낼 수 있다.  이러한 특징 때문에, IRC의 경우에는 서버와의 연결에 대해 항상 읽기와 쓰기 준비가 되어 있어야 한다.  예를 들어 클라이언트의 경우, 사용자가 채널에 보낼 메시지를 입력하면 곧바로 그 메시지를 서버에 전송할 채비와 다른 사용자가 채널에 보낸 메시지를 서버가 전송해 오면 역시 곧바로 그 메시지를 사용자에게 보여줄 채비가 동시에 갖춰져 있어야 한다는 것이다.  IRC 클라이언트를 제작할 때는 이런 점을 염두에 두고 있어야 한다.

IRC는 개체지향적이다.

AIM이나 ICQ, MSN메신저 등과 같이 특정 사용자 대상으로 메시지 몇 줄 보내고 나면 끝인 인스턴트 메시징 (IM) 계열의 프로토콜과 달리, IRC는 여러 유형의 개체가 모여 유기적으로 결합된 시스템이다.  IRC를 구성하는 개체들과 그 속성들을 살펴보자.

사용자

· 대화명
· 실명: WHO, WHOIS 명령 등으로 보이는 실제 이름

· 사용자 ID: Ident에서 @ 기호 앞의 부분

· 호스트: Ident에서 @ 기호 뒤의 부분

· 기본 속성: 숨음 (+i), WALLOPS 수신 (+w), 운영자 모드 (+o) 등

· AWAY 상태: 사용자가 자리에 없는지의 여부 및 그 사유

· 들어가 있는 채널들

채널

· 이름
· 기본 속성: 토픽변경제한 (+t), 중재식 토론 (+m), 외부 메시지 차단 (+n) 등

· 사용자 목록: 현재 입장해 있는 각 사용자 및 그 권한, 예를 들어 방장 (+o) 혹은 발언권 (+v) 등의 목록

· 밴: 채널에 입장할 수 없는 사용자 마스크 (밴) 목록

· 토픽: 채널에서 현재 다루는 주제(라고는 하지만 사실 채널 구성원들 사이에 주고받을 메시지를 위한 게시판/메모장 용도로 더 많이 쓰인다) 

· 토픽을 지정한 사람

· 비밀번호: 채널에 입장하기 위해 같이 입력해야 하는 비밀번호

· 사용자 수 제한: 동시에 채널에 들어올 수 있는 최대 인원 수; 현재 사용자 수가 이와 같거나 이보다 많으면 다른 사용자가 들어올 수 없다.
서버

· 이름: 서버를 식별하는 고유한 이름

· 설명: 보통 소재지나 스폰서 등의 정보를 입력한다

· 직접 연결된 다른 서버들의 목록: 앞서 살펴본 바와 같이 서버는 사이클이 없는 그래프 (즉 루트 노드가 따로 없는 트리) 구조를 취하며 서로 연결된다.  이 연결을 위한 정보이다.

· 접속된 사용자들의 목록

실제 주고받을 글을 전달하는 PRIVMSG, NOTICE 등과 같은 명령 몇몇을 제외하면 대부분의 IRC 프로토콜 메시지는 이러한 개체들의 상태 유지 및 갱신을 위해 존재한다고 봐도 무방하다.  단, 클라이언트-서버 프로토콜에서는 존재하는 모든 개체의 상태를 알 수 있는 것은 아니라는 점을 염두에 두어야 한다.  예를 들어 +i 모드가 붙은, 숨은 사용자는 그 사용자가 우리와 같은 채널에 있지 않는 한 여러 가지 상태 확인 명령에서 제외되며, +s 모드의 숨은 채널 역시 마찬가지이다.

그럼 이제 실제 IRC 프로토콜을 구성하는 메시지들을 하나하나 뜯어보자.

IRC 메시지의 형식

필드 분리

IRC 메시지는 CR-LF 조합으로 끝나는 텍스트 줄로, 공백 문자(“ ”, 아스키 코드 32번)를 통해 필드로 분리된다.  즉 일반적으로 필드에는 공백 문자가 포함될 수 없다.  하지만 마지막 필드의 경우는 예외로, 공백-콜론 (“ :”) 문자로 시작할 경우 그 바로 다음 문자부터 줄의 끝까지가 그대로 마지막 필드로 인정된다.  예를 들어:
“:blue^!ab@astral.holywar.net PRIVMSG 테스터 :귓속말 시험입니다”
라는 메시지는 다음과 같은 네 개의 필드로 분리된다:

· “:blue^!ab@astral.holywar.net”
· “PRIVMSG”
· “테스터”
· “귓속말 시험입니다”
첫번째 필드가 콜론 문자로 시작함에도 불구하고 마지막 필드로 간주되지 않았다는 점에 주목하자.  이것은 그 콜론 문자가 줄의 맨 처음 문자로 앞에 공백 문자가 없었기 때문이다.  만약 메시지가:

“ :blue^!ab@astral.holywar.net PRIVMSG 테스터 :귓속말 시험입니다”
이런 식으로 앞에 공백 문자가 하나 있었다면, 이 메시지는 다음의 단일 필드를 갖는 것으로 해석될 것이다:

· “blue^!ab@astral.holywar.net PRIVMSG 테스터 :귓속말 시험입니다”
각 줄을 이렇게 필드로 분리한 다음에는 각 필드가 갖는 의미를 살펴보아야 할 것이다.  IRC 메시지는 다음과 같은 형식을 취한다:

[<프리픽스>] <명령|뉴메릭> [<파라미터>…]
프리픽스: 메시지의 주체

프리픽스는 이 메시지를 보내는 주체가 누구인지를 나타내는 식별자로, 만약 존재한다면 콜론 문자로 시작한다.  위의 예제 메시지의 경우 “blue^!ab@astral.holywar.net”이 프리픽스가 될 것이다.  프리픽스는 생략될 수도 있는데, 만약 생략될 경우 해당 연결의 상대방이 (예를 들어 우리가 클라이언트일 경우 우리가 접속한 서버가) 프리픽스인 것으로 간주한다.

프리픽스는 다음 중 하나로 지정할 수 있다:

· 대화명 (예: blue^)

· 대화명과 ident를 느낌표 문자로 연결한 식별자 (예: blue^!ab@astral.holywar.net)

· 서버 이름 (예: nttmcl.hanirc.org)

처음 두 경우는 메시지를 보내는 주체가 사용자, 마지막 경우는 서버가 될 것이다.

여기서 문제는 첫번째 경우와 세번째 경우를 어떻게 구분하느냐 하는 것이다 (예를 들어 “babo” 라는 프리픽스를 babo라는 대화명의 사용자로 볼 것인지, 아니면 babo라는 이름의 서버로 볼 것인지가 애매하다).  사실 현재 IRC 표준 프로토콜에서는 이를 해결할 길이 없다.  다만, 불행 중 다행으로 프리픽스 자체가 유저, 채널 혹은 서버의 상태에 직접적인 영향을 끼치지는 않아서 이 문제가 실제 심각하게 불거질 일은 없다.  상태 갱신에 필요한 정보는 ‘누가’ 했느냐 보다는 ‘무엇을’ 했느냐가 더 중요하기 때문이다.  그리고 많은 메시지의 경우 그 주체가 사용자 혹은 서버 둘 중 어느 하나뿐인 경우가 많기 때문에 그에 의존하면 모호성이 많이 해결된다. (예를 들어 JOIN 메시지의 경우 프리픽스는 당연히 사용자를 지칭하는 것이 될 것이다; 서버가 채널에 입장한다… 이상하지 않은가?)

그리고 클라이언트의 경우는 프리픽스를 따로 보낼 필요가 없다.  만약 프리픽스를 보낸다면 그 프리픽스는 자기 자신의 대화명 혹은 식별자이어야 하며, 다른 프리픽스를 보내는 경우 오류로 간주되어 해당 메시지가 무시되거나 심한 경우 서버로부터의 접속이 해제되는 경우도 있다.  결론: 골치 절약, 바이트 절약 차원에서 그냥 속 편하게 안 보내는 것이 상책이다.

명령/뉴메릭: 메시지의 유형

프리픽스 다음의 필드, 혹은 프리픽스가 없다면 메시지의 첫 필드는 그 메시지의 유형을 나타내는 필드이다.  이 필드는 두 가지의 형태를 취할 수 있는데, 만일 필드가 영문자로 시작하는 단어라면 명령(command), 혹은 숫자 3자리라면 뉴메릭(numeric)이라고 부른다.

명령과 뉴메릭을 가르는 확실한 기준은 없으나, 다음과 같은 몇 가지 규칙은 찾아볼 수 있다.

· 보통 사용자가 서버에 보내는 메시지는 전부 명령이다.

· 다른 사용자가 보내는 메시지를 서버가 중개해서 우리에게 알려주는 경우 해당 사용자가 지정했던 명령을 대개 그대로 이용한다 (몇몇 예외도 존재한다)

· 뉴메릭은 명령의 결과, 에러, 기타 정보 등 서버가 클라이언트에게 되돌려 주는 메시지에 사용된다.

예를 들어 다른 사용자의 정보를 알고 싶을 경우 사용하는 WHOIS 메시지의 경우 다음과 같은 형식을 취할 것이다:

WHOIS :blue^

:nttmcl.hanirc.org 311 테스터 blue^ ab astral.holywar.net * :Eugene M. Kim

:nttmcl.hanirc.org 319 테스터 blue^ :@#testchannel @#프비방 @#둥그런방송 @#네방 @#iabc @#FreeBSD @#DJ키스 @#click2dj

:nttmcl.hanirc.org 312 테스터 blue^ holywar.hanirc.org :HolyWar IRC Server, Seoul, Korea

:nttmcl.hanirc.org 313 테스터 blue^ :is an IRC Operator

:nttmcl.hanirc.org 318 테스터 blue^ :End of /WHOIS list.

여기서 WHOIS 메시지가 명령, 311, 319, 312, 313, 318 의 다섯 메시지가 뉴메릭의 예이다.

IRC 표준을 정의한 RFC2812에 따르면, 각 뉴메릭에는 그에 해당하는 뉴메릭 이름이 있다.  긍정적인 결과 혹은 특정 이벤트를 나타내는 뉴메릭은 리플라이라고 부르며 “RPL_”, 오류 등의 부정적인 결과를 나타내는 뉴메릭은 에러라고 부르며 “ERR_”로 시작한다.  이 뉴메릭 이름은 단지 문서화를 위한 것으로 실제 프로토콜상에 그대로 사용되는 것은 아님에 주의하자.

또한, 뉴메릭은 그 번호대에 따라 리플라이 혹은 에러인지를 가를 수 있다.  현 표준에는 000-099, 200-399 사이에 있는 뉴메릭은 리플라이, 400-599 사이에 있는 뉴메릭은 에러로 정의되어 있으므로, 설사 모르는 번호의 뉴메릭이 수신되었다 하더라도 대강 어떤 식으로 처리해야 할 지 판단할 수 있을 것이다.

모든 뉴메릭은 공통적으로 그 뉴메릭을 받을 사용자의 닉을 첫번째 파라미터로 사용한다 (위의 경우 blue^가 그 닉이다).  두번째 파라미터부터는 각 뉴메릭에 따라 다르게 사용되는데, 뉴메릭별 자세한 파라미터는 본고 전체에 걸쳐 해당 뉴메릭이 처음 사용될 때설명해 놓았다.

파라미터: 메시지의 상세 정보

프리픽스와 명령/뉴메릭 뒤에 오는 모든 필드는 해당 메시지를 좀 더 상세히 설명하는 파라미터들이다.  예를 들어 JOIN이나 PART 메시지의 경우 어느 채널에 들어가거나 나가는지, MODE 메시지의 경우 어떤 사용자/채널을 대상으로 무슨 속성을 변경하는지 등의 정보를 나타낸다.

IRC 접속 순서

IRC 클라이언트-서버 프로토콜은 TCP 연결을 사용하며, 포트 번호는 대개 6667번을 사용한다.  IRC가 맨 처음 개발되던 90년대 초반에는 당시 OS의 한계로 같은 포트에 사용자가 여럿 몰리면 OS 성능이 저하되곤 했기 때문에 6667번뿐 아니라 6660-6669번 등의 포트를 열어두고 이 중에 하나를 사용할 것을 권장했지만, 이제는 하드웨어/OS 성능의 향상으로 옛 이야기가 되었다.

PING/PONG 메시지: Keepalive 메커니즘

IRC는 TCP 기반의 프로토콜이므로 원칙적으로라면 연결이 끊어졌는지를 주기적으로 따로 시험해 줄 필요가 없다.  하지만 대개의 경우 TCP 연결이 시간초과로 끊어지려면 짧게는 수십 초, 심한 경우 수 분까지 걸리는 경우가 있으므로, 연결이 끊어진 상태로 서버에 걸려 있는 대화명을 (고스트라고 한다) 되도록 빨리 회수하기 위해 별도의 keepalive 메커니즘을 사용하는데, 이에 쓰이는 메시지가 PING과 PONG이다.

서버는 주기적으로, 혹은 클라이언트로부터 특정 시간에 걸쳐 어떠한 메시지도 오지 않을 때 ‘너 아직 살아있냐?’라는 뜻으로 PING메시지를 클라이언트에 전송한다.  클라이언트는 이러한 PING메시지를 받았을 때 그 메시지의 명령 부분만 PONG으로 바꿔서 서버에 그대로 돌려줘야 한다.  이 PONG 응답이 서버에 특정 시간 내에 되돌아가지 않으면 서버는 접속을 해제한다.  예를 들어, 서버로부터 “PING :1562425”라는 메시지가 수신되면 클라이언트는 곧바로 “PONG :1562425”라고 되돌려 줘야 한다.  mIRC를 사용하다 보면 Status 창에 “PING? PONG!” 이라고 뜨는 것을 보신 기억이 있으실 지도 모르겠다; 이것이 이 PING-PONG 메시지가 오고 감을 나타내는 징표이다.

이 PING/PONG 메시지는 IRC서버에 접속하고 나면 언제든지 서버로부터 수신될 가능성이 있으므로, 항상 대비하고 있어야 한다.

일단 서버에 접속한 다음에는 우리가 클라이언트로서 접속하고 있다는 것을 알려줘야 할 것이다.  이를 위해서는 PASS 및 NICK, USER 명령을 차례로 보내줘야 한다.

PASS 명령

비공개 서버에 접속하는 경우만 필요한 명령으로, 그 서버에 접속하기 위해 필요한 암호를 보내는 데 사용한다.  그 암호를 단 하나의 파라미터로 갖는다.  (예: “PASS :오뚜기”)

이 명령에 대한 긍정적인 응답은 따로 돌아오지 않으므로, 보낸 다음에는 곧바로 다음 NICK 명령을 보내도 무방하다. 암호가 생략되면 ERR_NEEDMOREPARAMS, 암호가 틀렸으면 ERR_PASSWDMISMATCH의 에러가 되돌아온다:

461
ERR_NEEDMOREPARAMS
<명령> :Not enough parameters

주어진 명령에 필요한 파라미터가 모두 지정되지 않았음을 의미한다.

464
ERR_PASSWDMISMATCH
:Password incorrect

암호가 필요한 명령에 (OPER나 PASS등) 잘못된 암호를 지정했음을 의미한다.

이 두 에러 중 하나가 발생하면 (이미 NICK 및 USER 명령을 보냈다 하더라도) PASS 명령 단계부터 다시 진행해야 한다.

NICK 명령

우리가 사용할 대화명을 지정하는 명령이다.  해당 대화명을 단 하나의 파라미터로 갖는다.  (예: “NICK :blue^”)

PASS 명령의 경우와 마찬가지로 이 명령에 대한 긍정적인 대답은 따로 돌아오지 않으므로, 보낸 다음에는 곧바로 다음 USER 명령을 보내도 무방하다. 다음의 에러가 발생할 수 있는데:

431
ERR_NONICKNAMEGIVEN
:No nickname given

대화명이 필요한 명령에 대화명이 지정되지 않았음을 의미한다.

432
ERR_ERRONEUSNICKNAME
:Erroneous nickname

대화명에 사용할 수 없는 글자를 쓰는 등 대화명의 형식이 잘못되었음을 의미한다.

433
ERR_NICKNAMEINUSE
<대화명> :Nickname is already in use
지정한 대화명을 이미 딴 사용자가 쓰고 있음을 의미한다.

이러한 에러가 발생하면 이미 USER 명령을 보냈다 하더라도 NICK 명령 단계부터 다시 시작해야 한다.

USER 명령

사용자 ID 및 실명을 지정하는 명령이다.  원래는 4개의 파라미터를 사용했으나 현 표준인 RFC 2812에서는 3번째 파라미터는 사용하지 않으며, 더구나 RFC 2812를 100% 준수하지 않는 서버들이 많다는 점까지 고려하면 실제 의미를 갖는 파라미터는 첫번째 (사용자 ID) 및 네번째 (실명) 파라미터의 두 개 뿐이다.  보통 관례적으로 두번째 파라미터는 “0”, 세번째 파라미터는 “*”로 지정한다.  (예: “USER ab 0 * :Eugene M. Kim 김민성”)

4개의 파라미터가 전부 지정되지 않은 경우 ERR_NEEDMOREPARAMS 에러가 발생한다.  이 경우 USER 명령을 다시 제대로 보내줘야 한다.

이 명령까지 완료되면 RPL_WELCOME 메시지를 필두로 여러 메시지가 서버로부터 무더기로 수신된다.  따라서 이 RPL_WELCOME을 보게 된다면 접속과정이 성공적으로 끝났다는 뜻으로, 일반 작동 상태로 전환해도 된다.  이 때 수신되는 뉴메릭에는 다음과 같은 것이 있다:

001
RPL_WELCOME
:Welcome to the Internet Relay Network <대화명>!<user>@<host>
이 메시지는 서버 접속 과정이 성공적으로 완료되었을 때 서버로부터 처음으로 수신되는 일종의 환영 메시지이다.  단 하나의 파라미터를 환영 메시지로 갖는데, 이 메시지에는 대개 우리의 대화명 및 ident 가 포함된다.  다만 이 메시지의 포맷은 프로토콜로 정해진 것이 아니므로 그냥 사용자에게 보여주는 이상의 처리를 시도해서는 안 된다.  이 후로 따라오는 002-003의 뉴메릭 역시 마찬가지이다.

002
RPL_YOURHOST
:Your host is <서버명>, running version <서버버전>

이 서버의 이름과 서버 종류/버전을 보여준다.

003
RPL_CREATED
:This server was created <날짜>

이 서버를 설치한 날짜를 보여준다.

004
RPL_MYINFO
<서버명> <버전> <사용가능한 사용자 모드> <사용가능한 채널 모드>
이 서버의 이름과 버전 (RPL_YOURHOST에서 표시했던), 그리고 이 서버에서 사용할 수 있는 각종 사용자/채널 모드를 묶어서 정보로 제공한다.  이 메시지는 001-003 뉴메릭과 달리 클라이언트에 의해 해석되는 것을 가정한 것으로 형식이 정확히 정해져 있다.

005
RPL_BOUNCE
:Try server <서버명>, port <포트번호>

지금 접속한 포트가 꽉 차서 더 이상 사용자를 받을 수 없을 경우 다른 서버를 이용하라는 취지로 뿌리는 공지사항이다.

005
RPL_CAPABILITIES (Undernet 계열 서버에만 적용)
SILENCE=15 WHOX WALLCHOPS :are supported by this server

이 서버에서 사용할 수 있는 여러 가지 Undernet 특유의 확장 기능을 알려주는 메시지이다.  마지막 파라미터를 제외한 각 파라미터는 <기능> 혹은 <기능>=<값>의 형식을 취하는데, 사용할 수 있는 기능의 자세한 설명은 Undernet 서버 소스를 참조하기 바란다.

005의 뉴메릭을 사용하는 이 두 리플라이 중 전자는 접속이 실패한 경우, 후자는 접속에 성공한 경우에 보내지는 리플라이라는 점에 주목하자.  서버 종류에 상관없이 동작하는 클라이언트를 만들려면 어느 장단에 맞춰야 할 지 알 수 없게 되는 대목인데, 대부분의 클라이언트는 005 뉴메릭 뒤에 오는 파라미터 갯수가 하나면 RPL_REPLY, 여러 개이면 RPL_CAPABILITIES인 것으로 간주하는 꽁수를 사용한다.

지금 설명한 뉴메릭 이외에, 맨 처음 접속에 성공하면 서버는 MOTD 정보와 LUSERS 정보를 해당 명령의 결과와 같은 형식을 사용하여 돌려준다.  이들 정보에 대한 자세한 설명은 본고 후반부에 수록된 MOTD/LUSERS 명령의 설명을 참조하기 바란다.

IRC 일반 작동 상태

이 상태가 바로 IRC의 중심으로, 채널에 입장/퇴장하기, 채널 혹은 다른 사용자에게 메시지를 보내기, 채널 혹은 자기 자신의 상태를 변경하기 등의 모든 작업은 전부 이 상태에서 이루어진다.  어떤 일이 가능한지 하나하나 살펴보자.

NICK 메시지: 대화명 변경

현재 우리가 사용하는 대화명을 변경하고자 할 때 사용하는 명령이다.  접속 단계에서 사용한 NICK 명령과 같은 형식 및 같은 뉴메릭 응답을 사용한다. ERR_RESTRICTED 에러가 돌아오는 경우도 있는데:

484
ERR_RESTRICTED
:Your connection is restricted!

이것은 짧은 시간 안에 대화명을 너무 자주 변경하려 하여 발생하는 에러이다.  이 에러가 발생하면 보통 수십 초 내에는 대화명을 다시 변경할 수 없다는 뜻이다.

대화명 변경이 성공하면 그 결과로 서버로부터 우리의 프리픽스를 사용한 NICK 메시지가 예를 들어 다음과 같이 전송된다 (우리의 현재 대화명이 blue^라고 가정한다):

NICK :blue^lunch

:blue^!ab@astral.holywar.net NICK :blue^lunch

NICK 메시지는 우리와 같은 채널에 있는 사용자가 대화명을 변경했을 때에도 위와 같은 형식으로 우리에게 전송된다.  예를 들어 “하하”라는 사용자가 “호호”라고 대화명을 변경하면 다음과 같은 식의 메시지가 보일 것이다:

:하하!user@home.the-7.net NICK :호호

NAMES 메시지: 채널 인원 확인

지정한 채널의 현재 사용자 목록을 요청하는 명령이다.  하나 혹은 두 개의 파라미터를 사용하며, 첫 파라미터는 요청할 채널들을 쉼표 기호로 구분한 것, 그 다음 파라미터는 이 요청을 받을 서버 이름을 지정한다.  이 서버 이름은 보통 # 기호로 시작하는 글로벌 채널을 보고자 할 때는 별 의미가 없으나, &로 시작하는 로컬 채널, 즉 해당 서버에만 존재하는 채널 목록을 볼 때에 유용하게 쓰인다.  서버 이름이 생략되면 우리가 직접 접속된 서버에 요청하는 것으로 간주된다.

만약 채널 이름을 지정하지 않은 경우는 지정된 서버, 혹은 서버 이름마저 생략되면 우리가 접속된 서버에 개설된 모든 채널의 사용자 목록을 보여주며, 그에 더하여 어떤 채널에도 들어가 있지 않거나 혹은 들어가 있는 모든 채널이 우리에게 보이지 않는 비밀 채널이어서 어떤 채널에도 들어가 있지 않은 것처럼 보이는 사용자의 목록까지 채널 이름을 “*”로 지정해서 같이 보여준다.

지정한 이름의 서버가 존재하지 않는 경우 ERR_NOSUCHSERVER 에러가 발생한다:

402
ERR_NOSUCHSERVER
<서버명> :No such server

이 명령의 결과는 하나 이상의 RPL_NAMREPLY 및 마지막으로 RPL_ENDOFNAMES 메시지로 돌아오게 되는데, 그 자세한 형식은 다음과 같다:

353
RPL_NAMREPLY
<채널형식><채널이름> :<권한><대화명>…
첫번째 파라미터는 채널의 형식과 이름을 붙여 쓴 것으로, 채널 이름은 보통 우리가 보는 그 채널 이름을 그대로 사용하고, 채널 형식은 다음 문자 중 하나를 사용한다: 공개 채널일 경우 “=”, 비밀 채널의 (채널의 존재 여부가 알려지지 않는 채널; +s 모드) 경우 “@”, 혹은 개인 채널의 경우 (채널의 존재 여부는 보이나 채널에 참여한 사람들이 누구인지 밖에서는 알 수 없는 채널; +p 모드) “*”
두번째 파라미터는 채널에 입장해 있는 사람들의 대화명을 각 사람들의 해당 채널에서의 권한과 같이 붙여 쓴 것이다.  각 사람들은 공백문자로 구분된다.  <권한>은 방장인 경우 “@”, 방장은 아니지만 발언권자인 경우 “+”, 둘 다 아닌 일반 사용자의 경우 빈 문자열로 (“”) 나타낸다.

366
RPL_ENDOFNAMES
:End of NAMES list
NAMES 명령의 출력이 끝났음을 알려준다.  파라미터는 그냥 그 사실을 알려주는 문자열이다.

JOIN 메시지: 채널 입장

채널에 들어갈 때 사용하는 명령이다.  하나 혹은 두 개의 파라미터를 사용하며, 첫번째 파라미터는 들어갈 채널들을 쉼표 기호로 구분한 것, 두번째 파라미터는 들어갈 채널에 들어갈 때 사용할 암호를 쉼표 기호로 구분한 것이다.  다음과 같은 에러가 발생할 수 있다:

461
ERR_NEEDMOREPARAMS
473
ERR_INVITEONLYCHAN
<채널> :Cannot join channel (+I)

초대 전용인 채널에 초대받지 않고 그냥 들어가려 했다는 뜻이다.

474
ERR_BANNEDFROMCHAN
<채널> :Cannot join channel (+b)

해당 채널에서 추방(밴)되어 있어 들어갈 수 없다는 뜻이다.

475
ERR_BADCHANNELKEY
<채널> :Cannot join channel (+k)

암호가 걸려 있는 채널에 맞는 암호를 입력하지 않고 들어가려 했다는 뜻이다.

471
ERR_CHANNELISFULL
<채널> :Cannot join channel (+l)

인원제한이 있는 채널에 인원이 다 차서 들어갈 수 없다는 뜻이다.

405
ERR_TOOMANYCHANNELS
<채널> :You have joined too many channels

이미 들어가 있는 채널이 많아서 더는 못 들어간다는 뜻이다.

채널과 암호를 둘 다 지정한 경우 지정한 채널이나 암호가 여러 개이면 암호는 처음 지정한 채널부터 1:1로 대응된다.  예를 들어 “JOIN #가나다,#라마바,#사아자 암호1,암호2”의 경우 #가나다에는 암호1, #라마바에는 암호2, 그리고 #사아자에는 암호 없이 입장하는 것으로 해석한다.  그리고 암호의 개수가 채널 개수보다 더 많은 경우 남는 암호는 그냥 무시된다.

채널에 성공적으로 입장하면 입장한 각 채널에 대해 1) 우리의 프리픽스를 사용하는 JOIN 메시지와 2) 해당 채널에 들어와 있는 사람들의 목록이 RPL_NAMREPLY 및 RPL_ENDOFNAMES 메시지로, 3) 채널에 토픽이 있을 경우 그 토픽이 RPL_TOPIC 메시지로 각각 되돌아온다.  (RPL_NAMREPLY 결과에는 우리의 대화명 역시 포함되어 있다.)

지정한 채널이 존재하지 않는 경우 채널을 만들고 동시에 입장하는 것으로 간주되며, 이 때에는 방장 권한이 자동으로 부여된다.

예를 들어, 두 채널 #chan1과 #chan2에 입장하는 경우는 다음과 같을 수 있다:

JOIN #chan1,#chan2

:blue^lunch!~hehe@dhcp248.nttmcl.com JOIN :#chan1

:nttmcl.hanirc.org 353 blue^lunch = #chan1 :@blue^lunch

:nttmcl.hanirc.org 366 blue^lunch #chan1 :End of /NAMES list.

:blue^lunch!~hehe@dhcp248.nttmcl.com JOIN :#chan2

:nttmcl.hanirc.org 353 blue^lunch = #chan2 :@blue^lunch

:nttmcl.hanirc.org 366 blue^lunch #chan2 :End of /NAMES list.
특수한 경우의 JOIN 명령으로 “0”이라는 파라미터 달랑 하나만 갖는 경우도 있는데, 이 명령은 채널에 들어가는 것이 아니라 반대로 현재 입장해 있는 모든 채널에서 나오는 데에 사용된다.  이 경우는 우리가 들어가 있는 모든 채널에 대해 우리의 프리픽스를 사용하는 PART 메시지가 하나씩 되돌아온다.

JOIN 메시지는 현재 들어가 있는 채널에 다른 누군가가 들어왔다는 것을 우리에게 알려줄 때에도 수신된다.  이 경우 들어올 때 사용한 암호는 표시되지 않는다.  예를 들어 다음과 같은 식이다:

:홍두깨!~hong@216.69.69.41 JOIN :#chan1

PART 메시지: 채널 퇴장

이미 들어가 있는 채널에서 나올 때 사용하는 명령이다.  최고 두 개의 파라미터를 사용하는데, 첫 파라미터는 나오고자 하는 채널을 쉼표 기호로 구분한 목록, 그 다음 파라미터는 퇴장 사유이다.  예를 들어 다음과 같은 식으로 사용한다:

PART #chan1,#chan2 :나중에 봐요^^

이 명령에서는 다음과 같은 에러가 발생할 수 있다:

461
ERR_NEEDMOREPARAMS

403
ERR_NOSUCHCHANNEL
<채널> :No such channel

지정한 채널이 존재하지 않는 경우이다.

442
ERR_NOTONCHANNEL
<채널> :You’re not on that channel

지정한 채널에 우리가 들어가 있지 않았던 경우이다.

그리고 채널에서 퇴장한 경우 퇴장한 각 채널에 대해 우리 프리픽스를 사용하는 PART 메시지가 다음과 같이 수신된다:

:blue^lunch!~hehe@dhcp248.nttmcl.com PART #chan1 :나중에 봐요^^

:blue^lunch!~hehe@dhcp248.nttmcl.com PART #chan2 :나중에 봐요^^

JOIN 과 마찬가지로 PART는 우리가 들어가 있는 채널에서 누가 나갔다는 것을 알려줄 때도 수신된다.

QUIT 메시지: IRC 접속 종료

명령으로서는 우리의 IRC 접속을 종료할 때, 메시지로서는 누군가가 IRC에서 나갔음을 알려줄 때 쓰이는 명령이다.

명령으로 사용할 때는 파라미터 없이 쓰거나 혹은 하나의 파라미터를 사용하며, 이 파라미터는 다른 사람에게 그대로 보여지는 종료 메시지이다.  이 메시지를 수신하면 서버는 사용자의 접속을 끊는다.  RFC 2812에 의하면 이 때 접속을 끊기 전에 접속을 정상적으로 끊겠다는 뜻으로 ERROR 메시지를 하나 보내도록 되어 있으나, 실제로는 여러 서버들이 이 메시지 없이 그냥 접속을 차단하므로 별로 신경 쓰지 않아도 된다.

메시지로 수신될 때는 그 메시지의 프리픽스에 해당하는 사용자가 IRC에서 나갔음을 알려준다.  중요한 것은, 어떤 사용자가 나갈 때 그 사용자가 우리와 같은 채널에 있었던 경우 해당 채널에 대한 PART 메시지가 따로 수신되지 않으므로, 이 메시지를 수신하면 클라이언트는 그가 있었던 채널의 사용자 목록에서 해당 사용자를 제거하는 등 모든 채널에서 그 사용자가 나간 것과 동등하게 취급해야 한다.

AWAY 메시지: 부재중 상태 변경

사용자가 뭔가 다른 일을 하고 있어서 IRC에 신경을 쓰지 못할 때, 그 사유를 적어 다른 사용자들에게 알려주는 명령이다.  단 하나의 파라미터를 갖는데, 그 파라미터가 부재중 사유이다.  (만일 파라미터를 공백 문자열, 즉 명령을 “AWAY :”와 같이 지정하면 부재중 상태를 해제한다.)

일단 부재중 사유가 지정되면, 다른 사용자들이 PRIVMSG, NOTICE, INVITE 등의 메시지를 보내려 할 때 RPL_AWAY 메시지를 통해 통보된다:

301
RPL_AWAY
<대화명> :<부재중 사유>

AWAY 명령이 성공하면 “당신은 이제 부재중 상태로 등록되었습니다”라는 뜻의 RPL_NOWAWAY, 혹은 “당신의 부재중 상태가 해제되었습니다”라는 뜻의 RPL_UNAWAY 메시지 중 하나가 돌아온다 (이 메시지들의 파라미터는 그냥 사용자에게 보이기 위한 설명 이상의 의미가 없다):

306
RPL_NOWAWAY
:You have been marked as being away

305
RPL_UNAWAY
:You are no longer marked as being away
TOPIC 메시지: 토픽 확인 및 변경

명령으로 사용할 때는 우리가 들어가 있는 채널의 토픽을 바꾸려 하거나 채널의 토픽을 보여달라고 요청할 때, 그리고 메시지로 수신될 때는 채널의 토픽이 갱신되었음을 알려주는 역할을 한다.

명령으로 사용할 때는 최소 한 개의 파라미터를 (채널 이름) 사용하며, 이것마저 생략되면 ERR_NEEDMOREPARAMS 에러가 발생한다.  채널 이름만 달랑 파라미터로 지정하면 RPL_TOPIC 메시지로 현재 토픽을 보여주거나, 혹은 토픽이 없을 경우 RPL_NOTOPIC 메시지로 그 사실을 알려준다.  다만, 존재하지 않는 채널을 지정하거나 혹은 그 우리가 들어가 있지 않은 비밀 채널의 (+s) 토픽을 보려 할 경우 ERR_NOSUCHCHANNEL 및 ERR_NOTONCHANNEL 에러가 발생한다.

토픽을 갱신하는 명령으로 사용할 때는 채널 이름 뒤에 토픽을 지정한다. (즉 파라미터가 두 개 쓰인다.)  이 때 채널에 +t 모드가 붙어 있을 경우 우리가 채널 방장 권한이 있어야 하며, 아닐 경우 ERR_CHANOPRIVSNEEDED 에러가 발생한다:

482
ERR_CHANOPRIVSNEEDED
<channel> :You’re not channel operator

방장 권한이 없는 상태에서 방장 권한을 필요로 하는 명령을 실행한 경우에 발생한다.

토픽 갱신 명령이 성공할 경우 (우리가 보낸 명령이든 다른 사용자가 보낸 명령이든) TOPIC 메시지가 그 토픽을 바꾸는 사람의 프리픽스를 사용해서 우리에게 전달된다.  이 메시지는 갱신 명령에 쓰인 파라미터를 그대로 사용한다.

예를 들어:

TOPIC #TEST1234

:nttmcl.hanirc.org 331 HEHE #TEST1234 :No topic is set.
이것은 토픽을 확인하는 명령 및 그 결과,

TOPIC #TEST1234 :

:HEHE!~HEHE@dhcp248.nttmcl.com TOPIC #TEST1234 :
이것은 토픽을 지우는 명령 및 그 결과 (콜론 기호 뒤에는 아무것도 지정하지 않는다),

TOPIC #TEST1234 :HEHEHE

:HEHE!~HEHE@dhcp248.nttmcl.com TOPIC #TEST1234 :HEHEHE
그리고 이것은 토픽을 새로 지정하는 명령 및 그 결과이다.

사용되는 리플라이에는 다음과 같은 것들이 있다:

331
RPL_NOTOPIC
<채널> :No topic is set

첫번째 파라미터로 지정된 채널에 현재 토픽이 설정되어 있지 않음을 알려준다.

332
RPL_TOPIC
<채널> :<토픽>

첫번째 파라미터로 지정된 채널의 현재 토픽이 두번째 파라미터 <토픽> 임을 알려준다.
PRIVMSG 메시지: 대화 내용 교환

실제 채팅 내용을 교환하는데 사용되는 메시지가 바로 이 PRIVMSG이다.  이름에서 풍기는 인상 (PRIVMSG는 private message를 줄인 말이다) 과 달리 이 메시지는 사용자들간의 1:1 개인 대화뿐 아니라 채널에서 대화를 나누는 데에도 사용된다.

PRIVMSG는 두 개의 파라미터를 사용한다.  첫번째 파라미터는 메시지를 수신할 사용자의 대화명이나 채널 이름을 쉼표로 구분한 목록이고, 두번째 파라미터는 실제 보낼 메시지이다.  서버 설정에 따라 달라지지만, 수신대상은 보통 10개 정도까지 허용된다.

PRIVMSG를 사용할 때는 다음과 같은 에러가 발생할 수 있다:

411
ERR_NORECIPIENT
:No recipient given (<명령>)

PRIVMSG, NOTICE 등의 메시지를 보낼 대상이 지정되지 않았다.

412
ERR_NOTEXTTOSEND
:No text to send
PRIVMSG, NOTICE 등의 메시지에서 실제로 보낼 내용을 지정하지 않았다.

404
ERR_CANNOTSENDTOCHAN
<채널> :Cannot send to channel

중재식 토론이 (+m) 설정된 채널에 방장권한도 발언권도 없이 메시지를 보내려 시도했거나, 외부 메시지를 거부하도록 (+n) 설정된 채널에 외부에서 메시지를 보내려 했다.

407
ERR_TOOMANYTARGETS
<수신대상> :<에러코드> recipients. <메시지>

메시지 수신대상을 너무 많이 지정했다.

401
ERR_NOSUCHNICK
<대화명 혹은 채널> :No such nick/channel

수신대상 중 존재하지 않는 대화명이나 채널을 지정했다.

이 경우 에러 메시지에 지정된 대상에 대해서는 메시지가 전달되지 않았다는 뜻이다.

개인 대상으로 PRIVMSG를 보내는 경우 이에 더하여 RPL_AWAY 메시지가 돌아오는 경우도 있는데, 이것은 메시지를 보내긴 했으나 그 사람이 현재 AWAY상태로 설정되어 있어 그 메시지를 보지 못했을 수도 있다는 뜻으로 돌아오는 일종의 안내문이다.

명령이 아닌 메시지로 사용될 때 PRIVMSG는 다른 사용자가 우리가 들어가 있는 채널에, 혹은 우리에게 직접 메시지를 보내고 있다는 것을 의미한다.  이 때 해당 메시지의 프리픽스가 보내는 사람이고, 첫 파라미터는 우리가 들어가 있는 채널 이름 중 하나이거나 혹은 우리 대화명 그 자체이다.  전자의 경우 채널 대상, 후자의 경우 개인 메시지이다.

다른 명령과 달리, 이 명령은 성공한 경우 어떠한 리플라이도 돌아오지 않는다 (즉 무소식이 희소식이다).  다만 우리가 우리에게 개인 메시지를 보내는 경우 그 메시지는 보인다.

PRIVMSG는 예를 들어 다음과 같이 사용한다:

:HEHE!~HEHE@dhcp248.nttmcl.com PRIVMSG #chan1 :아무도 안 계세요?

PRIVMSG #chan1 :안녕하세요 ^^/

:HEHE!~HEHE@dhcp248.nttmcl.com PRIVMSG blue^lunch :저 잠깐 얘기좀 나눌 수 있을까요?

PRIVMSG HEHE :웬만하면 채널에서 해 주셨으면 좋겠는데…
:HEHE!~HEHE@dhcp248.nttmcl.com PRIVMSG blue^lunch :^^;;

RFC 2812에 의하면 특정 호스트 마스크로부터 접속한 사용자들을 대상으로 메시지를 뿌리는 명령도 정의되어 있으나 (예: “PRIVMSG #*.thrunet.ne.kr :두루넷 사용자분들에게 알립니다”) 이 기능을 실제로 구현한 서버는 그다지 많지 않다.

NOTICE 메시지

이 메시지는 PRIVMSG와 완전히 동일한 형식으로 쓰이지만, 그 쓰임새가 약간 다르다.  PRIVMSG는 보통 일반적인 대화 내용을 교환하는 데에 사용하는 반면 NOTICE는 사용자들을 대상으로 한 공지사항 등에 쓰인다.  그리고 일반 사용자만 보낼 수 있는 PRIVMSG와 달리 NOTICE의 주체, 즉 프리픽스에는 서버 이름이 올 수 있다는 차이점이 있다.  그리고 특히 봇 등의 특수 클라이언트를 작성할 때에 주의할 점으로, 이 NOTICE 명령에는 절대로 자동으로 회신을 보내서는 안 된다.  (이것은 봇들끼리 서로 메시지를 우르르 주거니 받거니 하는 등의 사태를 방지하기 위한 것이다.)

참고로, PRIVMSG는 채널 창에:

<HEHE> 아무도 안 계세요?

<blue^lunch> 안녕하세요 ^^/

NOTICE는 채널 창에:

-옵지킴이- 자동옵 리스트에 등록하였습니다.

와 같이 서로 다른 형식으로 표시된다.

MODE 메시지: 자기 자신 혹은 채널의 상태 변경

본고 1회분에서 다루었던 대로, MODE 명령은 약방의 감초처럼 쓰이는 명령이다.  여기서는 각 채널 혹은 유저 상태(모드)에 대한 자세한 설명은 생략하고, 기본적인 문법 및 몇몇 예제만 보이기로 하겠다.

명령으로서의 MODE 메시지는 최소 하나의 파라미터를 갖는다.  이 첫번째 파라미터는 MODE 명령의 대상이 되는 채널 혹은 대화명이다.  채널 이름은 서버에 존재하는 어떤 채널이든 사용할 수 있으나, 대화명은 반드시 우리의 대화명이어야 한다.

파라미터를 하나만 지정한 경우 MODE 메시지는 채널 대상의 경우 RPL_CHANNELMODEIS 메시지를 통해 현재 채널에서 밴, 방장, 발언권자 등의 목록을 제외한 기본 모드를 보여준다:
324
RPL_CHANNELMODEIS
<채널> <모드> [<모드 파라미터>…]

첫 파라미터는 해당 채널 이름, 두번째는 +로 시작하는 채널 모드이고, 채널 모드에 별개의 파라미터를 필요로 하는 l이나 k 등의 모드가 들어있을 경우 그 파라미터가 순서대로 세번째 이후의 모드 파라미터로 지정된다.

예를 들어 다음과 같다:

MODE #test1234

:nttmcl.hanirc.org 324 hehehe #TEST1234 +stnk 4321

:nttmcl.hanirc.org 329 hehehe #TEST1234 1014232052
(뉴메릭 329번은 실제 RFC 2813에는 정의되어 있지 않은 확장 뉴메릭으로, 많은 수의 서버에서 채널의 생성 일시를 보여주는 데에 사용한다.)

사용자 대상의 경우도 마찬가지이다.  이 때에는 RPL_UMODEIS 메시지가 사용된다:

221
RPL_UMODEIS
<모드>

예를 들어 우리 닉이 hehehe일 때 우리의 모드를 확인하고 싶으면 다음과 같이 한다:

MODE hehehe

:nttmcl.hanirc.org 221 hehehe +iwsg
만일 채널의 밴 목록을 보고 싶다면 채널 이름 뒤에 두번째 파라미터로 “+b”라고 지정하면 된다.  서버는 이 경우 RPL_BANLIST 및 RPL_ENDBANLIST를 통해 밴 목록을 보여준다:

367
RPL_BANLIST
<채널> <밴>

해당 채널에 설정된 밴 중 하나를 보여준다.  이 뉴메릭은 RPL_ENDBANLIST 전에 여러 번 나올 수 있다.

368
RPL_ENDBANLIST

해당 채널에 설정된 밴 목록의 출력이 끝났음을 의미한다.

예를 들어 다음과 같다:

MODE #test1234 +b

:nttmcl.hanirc.org 367 hehehe #TEST1234 1234!5678@a.b.c.d hehehe 1014235808

:nttmcl.hanirc.org 368 hehehe #TEST1234 :End of Channel Ban List
채널의 방장 및 발언권자 목록을 볼 때는 MODE명령이 아니라 앞서 설명한 NAMES 명령을 사용한다.

실제 모드를 변경하기 위해서는 둘째 및 그 이후의 파라미터로 바꿀 모드를 지정해 줘야 한다.  예를 들어 위의 채널에서 비공개 상태 및 채널 암호를 (4321) 해제하고 13명의 인원 제한을 건 다음 ab라는 사용자에게 방장 권한을 주고 싶으면:

MODE #test1234 -sk+lo 4321 13 ab

:hehehe!~HEHE@dhcp248.nttmcl.com MODE #TEST1234 -sk+lo 4321 13 ab

와 같이 사용한다.

MODE 메시지는 채널의 다른 사용자가 해당 채널의 모드를 변경했음을 알려줄 때에도 쓰인다.  이 때 결과 메시지의 형식은 바로 위의 메시지와 동일하다.

사용자 대상의 MODE 메시지는 다음과 같은 에러를 발생시킬 수 있다:

461
ERR_NEEDMOREPARAMS

501
ERR_UMODEUNKNOWNFLAG
:Unknown MODE flag

서버가 이해하지 못하는 모드를 지정하고자 하는 경우

502
ERR_USERSDONTMATCH
:Cannot change mode for other users

첫번째 파라미터가 우리 대화명이 아닌 경우

그리고 채널 대상의 MODE 메시지는 다음과 같은 에러가 날 수 있다:

461
ERR_NEEDMOREPARAMS

467
ERR_KEYSET
<채널> :Channel key already set

이미 암호가 설정된 채널의 암호를 다시 설정하려 하는 경우

482
ERR_CHANOPRIVSNEEDED

한 줄에 사용할 수 있는 모드의 최대 수는 서버 설정에 따라 다르지만 보통 3-6개 정도로 고정되어 있다.

LIST 명령: 개설된 공개 채널 목록 표시

LIST 메시지는 클라이언트가 현재 서버에 개설된 공개 채널의 목록을 보고자 할 때 명령으로서만 사용된다.  각 채널에 대해 채널 이름, 채널에 입장한 사람 (중 실제 외부에서 보이는 사람들, 즉 +i 모드가 걸려 있지 않은 사람들) 수, 그리고 현재 토픽이 표시된다.

LIST 명령은 NAMES 명령과 마찬가지로 최대 두 개까지의 파라미터를 (처음은 쉼표로 구분한 채널 목록, 두 번째는 LIST 명령을 받을 서버 이름) 갖는다.  서버 이름을 지정하지 않은 경우 클라이언트가 연결된 서버를 지정한 것으로 간주되며, 채널 목록을 지정하지 않을 경우 지정된 서버의 모든 공개 채널 목록을 표시한다.

각 채널의 정보는 RPL_LIST 메시지로 돌아오며, 마지막 채널까지 표시한 다음에는 RPL_LISTEND 메시지로 마무리한다:

322
RPL_LIST
<채널> <인원수> :<토픽>

첫번째 파라미터는 채널 이름, 두번째 파라미터는 해당 채널에 입장한 사람 중 밖에서 보이는 인원 수, 마지막 파라미터는 해당 채널에 설정된 토픽을 보여준다.

323
RPL_LISTEND
:End of LIST

LIST 명령의 결과 출력이 끝났음을 의미한다.

INVITE 메시지: 다른 사람 채널에 초대하기

INVITE 메시지는 클라이언트가 현재 자신이 방장인 어떤 채널에 다른 사람을 초대하는 명령으로, 혹은 다른 사람이 우리를 어떤 채널에 초대하고 있다는 것을 알리는 메시지로 사용된다.  어느 경우든 이 메시지는 두 개의 파라미터를 사용하는데, 첫 파라미터는 초대되는 사람의 대화명, 두번째 파라미터는 대상 채널이다.  (메시지로 수신되는 경우 첫 파라미터는 바로 우리의 대화명이 될 것이다.)

명령으로 쓰이는 경우, 성공적으로 그 사용자를 초대했다면 RPL_INVITING 메시지:

341
RPL_INVITING
<채널> <대화명>

해당 대화명의 사용자를 성공적으로 채널에 초대했음을 의미한다.

아니면 다음 중 하나의 에러 메시지가 돌아온다:

461
ERR_NEEDMOREPARAMS

401
ERR_NOSUCHNICK

442
ERR_NOTONCHANNEL
<채널> :You’re not on that channel

우리가 들어가 있지 않은 채널을 지정한 경우

443
ERR_USERONCHANNEL
<대화명> <채널> :is already on channel

이미 초대할 사람이 채널에 있는 경우

482
ERR_CHANOPRIVSNEEDED

그리고, PRIVMSG나 NOTICE의 경우와 마찬가지로 만일 우리가 초대하는 사용자가 AWAY 상태인 경우 RPL_INVITING 메시지에 더불어 RPL_AWAY 메시지도 돌아와서 그 사용자가 우리의 초대 메시지를 보지 못할 수도 있음을 알려준다.

INVITE 메시지는 다음과 같이 사용된다:

INVITE blue^ #TEST1234

:nttmcl.hanirc.org 341 hehehe blue^ #TEST1234

:nttmcl.hanirc.org 301 hehehe blue^ :님은 딴짓중입니다: _-_ [BX-MsgLog On]

이것은 우리(hehehe)가 blue^를 #TEST1234에 초대하는 경우이다.  (301 뉴메릭이 RPL_AWAY이다).

:blue^!ab@astral.holywar.net INVITE hehehe :#blue^
그리고 이것은 blue^가 우리를 거꾸로 #blue^에 초대하는 경우이다.

KICK 메시지: 채널에서 다른 사람 쫓아내기

KICK 메시지는 채널에서 어떤 방장이 다른 사람을 강제로 쫓아낸 것을 알리는 메시지이다.  혹은 명령으로 쓰이면 이 메시지는 우리가 방장 권한이 있을 때 다른 사람을 강제로 쫓아내기 위해 쓰인다.

명령으로 쓰일 때 KICK 메시지는 2개 혹은 3개의 파라미터를 필요로 한다.  첫번째 파라미터는 쉼표로 구분한 채널 목록, 두번째 파라미터는 쉼표로 구분한 대화명 목록이다.  세번째 파라미터는 없어도 무방한데, 있을 경우 쫓아내는 이유를 적어준다.  이 이유는 쫓겨나는 사람 및 채널의 모든 사람들에게 보이게 된다.  이유를 적어주지 않을 경우 쫓아내는 주체의 닉을 이유로 사용한다.

채널을 하나만 지정한 경우는 그 채널에서 두번째 파라미터에 지정된 사람들을 전부 쫓아내라는 뜻이다.  만일 채널을 여러 개 지정했을 경우는 채널 갯수가 정확히 두번째 파라미터의 대화명 갯수와 일치해야 하며, 첫번째 채널에서 첫번째로 지정한 대화명, 두번째 채널에서 두번째로 지정한 대화명, 이런 식으로 1:1로 대응시켜 쫓아내라는 뜻이다.

KICK 명령이 성공하면 우리 프리픽스를 갖는 하나 이상의 KICK 메시지가 돌아오게 된다.  이 때, 우리가 원래 지정한 KICK 명령에 여러 닉 혹은 채널이 포함되어 있었다면, 그 해당 닉/채널별로 하나씩 따로따로 KICK 메시지가 돌아온다.

혹은 KICK 명령이 실패할 경우, 다음과 같은 에러가 발생할 수 있다:

461
ERR_NEEDMOREPARAMS

482
ERR_CHANOPRIVSNEEDED
403
ERR_NOSUCHCHANNEL

441
ERR_USERNOTINCHANNEL
<대화명> <채널> :They aren’t on that channel

지정한 사용자가 채널에 없는 경우

442
ERR_NOTONCHANNEL

또한 KICK 메시지는 우리가 있는 채널의 방장이 우리 혹은 다른 사람을 쫓아냈다는 것을 알릴 때도 사용된다.

KICK 메시지는 그 쫓겨난 사용자가 더 이상 채널에 존재하지 않는다는 것을 의미하여, 별도의 PART 메시지가 그 후에 따라오지 않는다.  따라서, KICK 메시지를 받으면 클라이언트는 내부 상태를 수정하여 쫓겨난 사용자의 기록을 채널에서 삭제하는 등, PART와 동등한 조치를 취해야 한다.

예를 들자면 다음과 같다:

KICK #FreeBSD uosaga,uofree :광고하지 마세요

:blue^!ab@astral.holywar.net KICK #FreeBSD uosaga :광고하지 마세요

:blue^!ab@astral.holywar.net KICK #FreeBSD uofree :광고하지 마세요

이것은 우리(blue^)가 #FreeBSD 에서 uosaga, uofree의 두 명을 쫓아낸 경우이다.  하나의 KICK 명령이 각 사용자별로 두 개의 KICK 메시지로 확장되었음에 주목하자.

OPER 명령: IRC 관리자 권한 획득

이 명령은 현재 사용하고 있는 서버의 관리자 권한을 획득하는 데 사용한다.  보통 관리자 권한은 서버의 설정 파일에 닉과 ident 마스크, 패스워드를 추가하여 등록한다.  (상세한 정보는 지난 3회 기사를 참조하기 바란다.)  이 명령은 하나 혹은 두 개의 파라미터를 갖는데, 현재 사용중인 대화명이 그대로 서버 설정에 등록되어 있다면 OPER 커맨드 뒤에 패스워드만 다음과 같이 사용하면 되고:

OPER :mypassword

만일 서버 설정에 등록된 대화명이 현재 사용중인 대화명이 아니라면 OPER 커맨드 뒤에 그 해당 대화명과 암호를 다음과 같이 사용한다:

OPER blue^ :mypassword

이 명령이 성공하면 RPL_YOUREOPER 메시지:

381
RPL_YOUREOPER
:You’re now an IRC operator

오퍼 권한을 획득했음을 알려준다.  파라미터는 그냥 말로 설명해 주는 정도의 의미밖에 없다.

및 이와 함께 우리 프리픽스를 사용하는 사용자 대상의 MODE 메시지가 다음과 같이 수신되는데, +o 모드가 바로 운영자 (operator) 권한을 획득했다는 뜻이다 (실제로는 +o 뿐 아니라 관리자에게 필요한 여러 가지 모드들이 다음과 같이 동시에 부여된다):

:nttmcl.hanirc.org 381 blue^ :You are now an IRC operator

:blue^ MODE blue^ :+owsg

이렇게 얻어진 관리자 권한은 나중에 MODE 명령을 다음과 같이 사용하여 포기할 수 있다:

MODE blue^ :-o

OPER 명령은 잘못 사용한 경우 다음과 같은 에러를 발생한다:

461
ERR_NEEDMOREPARAMS

464
ERR_PASSWDMISMATCH

491
ERR_NOOPERHOST
:No O-lines for your host

현재 ident에 부합하는 마스크가 서버에 등록되어 있지 않은 경우

정보 조회 명령

이 절에서 설명하는 명령들은 실제 입퇴장이나 메시지 교환 등 IRC를 이루는 개체들의 상태를 바꾸는 데는 직접적인 관련이 없지만, 그 대신 사용자나 서버의 관련 정보를 얻는 데에 사용한다.

WHO 명령: 주어진 조건을 만족하는 사용자 목록 열람

이 명령은 마스크를 파라미터로 받아, 그 마스크를:

· 입장한 채널 이름이 만족하는 사용자, 혹은

· 그러한 사용자가 없을 경우 대화명, 실명, 호스트, 혹은 접속한 서버 이름이 만족하는 사용자를 표시한다.

마스크는 보통 DOS나 UNIX 쉘에 사용하는 ?와 *를 이용한 마스크를 그대로 사용할 수 있고, 만약 마스크를 지정하지 않고 그냥 WHO라고만 지정하면, 숨음 모드 (+i)가 아닌 전체 사용자 중 우리가 들어간 채널에 없는 사용자들을 표시한다.

마스크 다음에 두번째 파라미터로 영문 소문자 “o”를 지정할 수도 있는데, 이 경우는 마스크를 만족하는 사용자 중 서버 운영자 권한이 있는 사람들만 골라서 표시해 준다.

이 명령의 결과는 만족하는 사용자 한 사람 당 RPL_WHOREPLY 메시지를 한 줄씩 표시한 다음 RPL_ENDOFWHO 메시지로 마무리한다:

352
RPL_WHOREPLY
<채널> <사용자ID> <호스트> <서버> <대화명> <사용자상태> :<다리수> <실명>

지정된 대화명을 쓰는 사용자의 ID 및 호스트, 접속한 서버 이름, 상태, 실명 등의 여러 가지 정보를 보여주는 메시지이다.

<사용자상태>는 다음의 세 가지 요소가 결합된 문자열이다:

· 현재 부재중일 경우 “G”로 (gone), 아니면 “H”로 (here) 시작한다.

· 해당 사용자가 IRC 관리자일 경우 그 뒤에 “*” 문자가 붙는다.  아니면 붙지 않는다.

· 마지막으로 해당 사용자가 방에서 방장 권한이 있을 경우 “@”, 방장은 아니지만 발언권자일 경우 “+”가 붙는다.  특별한 권한이 없으면 아무 것도 붙지 않는다.

마지막 파라미터의 첫 단어는 <다리수>, 그 이후에는 <실명>이 붙는데, <다리수>는 WHO 명령을 수행하는 서버로부터 해당 사용자까지 몇 개의 중간 서버를 거쳐 연결되어 있나를 알려준다 (직접 연결되어 있다면 0이 표시된다).

315
RPL_ENDOFWHO
<마스크> :End of WHO list

WHO 명령의 출력이 완결되었음을 의미하는 응답이다.  <마스크>는 WHO 명령에 지정한 그 마스크이다.

WHOIS 명령: 사용자의 상세 정보 열람

이 명령은 지정한 대화명을 사용하는 사용자의 ident (RPL_WHOISUSER), 입장한 채널 목록 (RPL_WHOISCHANNELS), 접속한 서버 이름 (RPL_WHOISSERVER), AWAY상태 (RPL_AWAY), 서버 운영자인지의 여부 (RPL_WHOISOPERATOR), 공백시간 (RPL_WHOISIDLE) 등의 상세한 정보를 보여준다.

이 명령은 쉼표로 구분되는 대화명 마스크 목록을 파라미터로 하며, 만일 파라미터가 주어지지 않으면 ERR_NONICKNAMEGIVEN 에러를 발생시킨다.  (서버 종류에 따라서는 마스크 대신 대화명을 정확히 지정해야 작동하는 경우도 있다.)  대화명 마스크 목록은 단 하나만 지정할 수 있다.  (즉 ab, cd 및 ef라는 사용자들의 정보를 표시하려면 “WHOIS ab,cd,ef” 라고 해야지 “WHOIS ab cd ef”, “WHOIS ab cd,ef”, “WHOIS ab,cd ef” 등이라고 하면 안 된다.)

만일 파라미터를 두 개 지정한 경우는 두번째 파라미터를 대화명 마스크 목록으로 사용하고, 첫번째 파라미터는 WHOIS 명령을 처리할 서버 이름으로 간주한다.  공백시간 정보는 서버들 사이에 서로 공유되지 않으므로 해당 사용자가 사용중인 서버에 직접 요청해야 알아볼 수 있기 때문에 이러한 기능이 필요하다.  예를 들어 holywar.hanirc.org를 사용하고 있는 holywar라는 사용자의 정보를 알아보고 싶으면:

WHOIS holywar.hanirc.org :holywar

와 같이 사용한다.

311
RPL_WHOISUSER
<대화명> <사용자ID> <호스트> * :<실명>

해당 사용자의 ID, 호스트, 실명 정보를 보여준다.  네번째 파라미터 “*”는 사용하지 않는 더미값이다.

312
RPL_WHOISSERVER
<대화명> <서버이름> :<서버설명>

해당 사용자가 접속된 서버의 이름과 설명을 보여준다.  두번째 파라미터가 이름, 세번째 파라미터가 설명인데, 이 중 이름은 다른 IRC 메시지에 그대로 사용할 수 있는 공식 이름이다.

313
RPL_WHOISOPERATOR
<대화명> :is an IRC operator

해당 사용자가 IRC 서버 관리자일 경우에 그 사실을 알려주는 메시지이다.

317
RPL_WHOISIDLE
<대화명> <공백시간> :seconds idle

해당 사용자가 두번째 파라미터(초 단위)만큼 아무런 말도 하지 않고 있었음을 알려주는 메시지이다.  세번째 파라미터는 그냥 보여주기 위한 의미밖에 없다.

RPL_WHOISIDLE 메시지는 WHOIS 명령을 수행하는 서버에 해당 사용자가 직접 연결되어 있는 경우에만 출력된다.

319
RPL_WHOISCHANNELS
<대화명> :<권한><채널이름>…
해당 사용자가 입장한 채널 및 그 채널에서의 권한을 표시한다.  두번째 파라미터가 채널 목록이며, 각 채널은 공백문자로 구분된다.  채널 이름 앞에는 권한을 나타내는 문자가 붙을 수 있는데, 해당 채널에서 방장인 경우 “@”, 방장은 아니지만 발언권자인 경우 “+”가 붙는다.

318
RPL_ENDOFWHOIS
<대화명 마스크 목록> :End of WHOIS list

해당 WHOIS 명령의 출력 결과가 끝났음을 의미한다.  <대화명 마스크 목록>은 WHOIS 명령의 파라미터로 주어진 그 마스크 목록이다

WHOWAS 명령: 사용자의 과거 정보 열람

이 명령은 지정한 대화명을 과거에 사용했던 사용자의 정보를 표시한다는 점을 제외하면 WHOIS명령과 완전히 동일하다.  대화명 기록이 보존되는 시간은 서버가 얼마나 많은 트래픽을 처리하냐에 따라 다른데, 보통 10여분에서 짧게는 수십초까지이다.

MOTD 명령: 공지사항 열람

MOTD는 message of the day의 약자로, 서버 운영자가 사용자들에게 공지할 여러 가지 사항을 담아 둔 짧은 글이다.  보통 이 글은 서버에 맨 처음 접속할 때 RPL_MOTDSTART, RPL_MOTD, RPL_ENDOFMOTD 메시지를 통해 자동으로 공지되지만, 혹시 접속 후에 다시 이 글을 보고 싶을 때 사용하는 명령이 이 MOTD이다.

이 명령의 결과는 서버에 처음 접속할 때 보이는 공지사항과 동일한 메시지 형식을 취한다:

375
RPL_MOTDSTART
:- <서버> Message of the day –
공지사항이 시작됨을 알리는 메시지이다.  파라미터의 형식은 프로토콜로 정의되지 않으므로 사용자에게 그대로 보여주는 이상의 해석 등을 시도해서는 안 된다.

372
RPL_MOTD
:- <공지내용>

공지사항의 본문 한 줄을 표시하는 메시지이다.  보통 이 내용을 그대로 사용자에게 보여주게 된다.

376
RPL_ENDOFMOTD
:End of MOTD command
공지사항의 출력이 끝났음을 알려주는 메시지이다.

다만 서버에 저장된 공지사항이 없다면 ERR_NOMOTD 에러가 발생한다:

422
ERR_NOMOTD
:MOTD file is missing
MOTD 명령 뒤에는 공지사항을 보고 싶은 서버 이름을 하나 지정할 수 있다.  만일 이 서버 이름이 생략되면 현재 접속된 서버인 것으로 간주한다.

LUSERS 명령: 사용자 수 현황 표시

LUSERS 명령은 현재 IRC 네트웍에 접속된 사용자 수를 표시한다.  이 명령은 최대 두 개의 파라미터를 갖는데, 첫번째 파라미터는 표시할 서버의 마스크, 두번째 파라미터는 LUSERS 명령을 수행할 서버의 이름이다.  만약 아무 것도 지정하지 않으면 현재 연결된 서버로 하여금 모든 서버를 통틀어 사용자 수를 계산해서 보여주도록 한다.

LUSERS 명령은 다음과 같은 정보를 보여준다:

251
RPL_LUSERCLIENT
:There are <클라이언트수> users and <서버수> servers

접속과정을 완료한 클라이언트 및 서버의 갯수를 표시한다.  서버의 종류에 따라서는 숨은 모드의 클라이언트 수, 서비스 수 등의 부가적인 정보를 표시해 주는 경우도 있다.

252
RPL_LUSEROP
<운영자수> :operator(s) online

현재 접속된 운영자들의 수를 표시한다.

253
RPL_LUSERUNKNOWN
<접속수> :unknown connection(s)

접속과정이 완료되지 않은, 따라서 클라이언트인지 서버인지 알 수 없는 접속의 갯수를 표시한다.

254
RPL_LUSERCHANNELS
<채널수> :channels formed

현재 서버에 개설된 총 채널 (글로벌과 로컬을 합친) 수를 나타낸다.

255
RPL_LUSERME
:I have <클라이언트수> clients and <서버수> servers

이 명령을 수행하는 서버에 직접 연결된 클라이언트 및 서버의 수를 보여준다.

만일 두번째 파라미터로 지정한 서버가 존재하지 않으면 이 명령은 ERR_NOSUCHSERVER 에러를 발생시킨다.

VERSION 명령: 서버의 버전 표시

VERSION 명령은 서버가 현재 사용중인 IRC 대몬 프로그램의 버전 정보를 RPL_VERSION 메시지를 통해 보여준다:

351
RPL_VERSION
<버전>.<디버깅정보> <서버이름> :<기타 정보>

첫번째 파라미터는 서버의 버전 정보 및 서버가 디버깅 상태에서 작동하고 있는지의 여부, 두번째는 서버의 공식 명칭, 세번째 파라미터는 (클라이언트에게는 별 의미가 없는) 기타 디버깅 정보를 나타낸다

아무런 파라미터 없이 그냥 VERSION이라고 하면 현재 연결된 서버의 정보, 혹은 서버 이름을 파라미터로 (하나) 지정하면 해당 서버의 정보를 보여주며, 만일 지정한 서버가 존재하지 않으면 ERR_NOSUCHSERVER 에러를 발생시킨다.

STATS 명령: 서버의 기타 설정 및 통계 정보 표시

이 명령은 다른 명령으로 따로 다루지 않는 일반 설정 및 통계 정보 등을 (예를 들어 얼마나 오랫동안 서버가 돌아가고 있었는지, 접속을 받는 포트 번호는 몇번 몇번이 있는지 등의 정보) 통틀어 보여준다.  STATS 명령은 적어도 하나의 파라미터를 사용하는데, 이 파라미터는 보여줄 정보의 종류를 나타내는 알파벳 한 글자이다.  두번째 파라미터로 정보를 볼 서버를 지정할 수도 있는데, 만일 존재하지 않는 서버를 지정하면 ERR_NOSUCHSERVER 에러가 일어난다.

어떤 종류의 정보를 열람할 수 있고 또한 각 종류별로 어떤 리플라이가 돌아오는지에 대한 자세한 정보는 RFC 2812에 나와 있다.

LINKS 명령: 서버 목록 표시

이 명령은 현재 IRC 네트웍에 연결된 서버들의 목록을 보는 데 사용한다.  최대 두 개의 파라미터를 갖는데, 마지막 파라미터는 보여줄 서버의 이름을 지칭하는 마스크이고, 그 전에 서버 이름을 지정하면 지정한 서버로 하여금 서버 목록을 구성하게 한다.  아무 파라미터도 지정하지 않으면 현재 접속한 서버로부터 바라본 전체 서버 목록을 되돌려 주게 된다.

서버 목록은 RPL_LINKS 및 RPL_ENDOFLINKS 메시지로 구성된다:

364
RPL_LINKS
<서버이름> <이 서버를 달고 있는 서버의 이름> :<다리수> <서버 설명>
첫번째 파라미터는 표시할 서버의 이름, 세번째 파라미터는 RPL_WHOREPLY 명령의 경우와 비슷한 다리수 및 서버의 설명이다.  이 때 다리수는 LINKS 명령을 수행하는 서버로부터 이 서버까지 몇 단계를 걸쳐 연결되어 있나를 표시한다.

두번째 파라미터는 LINKS 명령을 수행하는 서버로부터 이 서버까지 가는 서버 패스 (path) 목록상에서, 이 서버 바로 전의 서버가 어느 것인지를 알려준다.  다만, 특별한 경우로 LINKS 명령을 수행하는 서버와 이 서버가 동일한 때는 같은 서버 이름을 사용한다.

365
RPL_ENDOFLINKS
<서버마스크> :End of LINKS list

지정된 LINKS 명령의 출력이 끝났음을 의미한다.

TIME 명령: 현재 서버의 시각 표시

이 명령은 명령을 받는 서버의 시각을 보여준다.  아무 파라미터도 지정하지 않으면 현재 클라이언트가 접속된 서버의 시각을 보여주고, 파라미터로 서버 마스크를 하나 지정하면 그 마스크에 부합하는 모든 서버의 시각을 전부 보여준다.

이 메시지의 회답은 RPL_TIME 메시지로 돌아오며:

391
RPL_TIME
<서버> :<시각>

서버의 지역 시각을 나타낸다.  두번째 파라미터 <시각>에는 특정한 형식이 정의되어 있지 않으므로, 그냥 사용자에게 보여주는 정도의 처리 이상을 시도하면 안 된다.

만약 존재하지 않는 서버를 지정하면 ERR_NOSUCHSERVER 에러가 발생한다.

ADMIN 명령: 서버의 관리자 정보 표시

이 명령은 명령을 받는 서버의 관리자 정보를 보여준다.  아무 파라미터도 지정하지 않으면 현재 클라이언트가 접속된 서버, 혹은 파라미터로 서버 마스크를 하나 지정하면 그 마스크에 부합하는 모든 서버의 관리자 정보를 보여준다.  관리자 정보에는 보통 서버의 물리적 주소, 관리책임자의 이름과 이메일 주소 등이 포함된다.

이 명령의 회답은 RPL_ADMINME, RPL_ADMINLOC1, RPL_ADMINLOC2, RPL_ADMINMAIL 메시지로 돌아오며:

256
RPL_ADMINME
<서버> :<정보>

일반 관리 정보를 지정한다.

257
RPL_ADMINLOC1
:<주소>

보통 이 서버가 위치한 곳의 시/도, 주, 국가 정보를 지정한다.

258
RPL_ADMINLOC2
:<기관명>
보통 이 서버를 운영하는 기관의 기관명을 (학교, 회사 등) 지정한다.

259
RPL_ADMINEMAIL
:<이메일 주소>

보통 이 서버 관리 책임자의 이름 및 이메일 주소를 지정한다.

존재하지 않는 서버를 지정하면 ERR_NOSUCHSERVER 에러가 발생한다.

INFO 명령: 서버의 일반 정보 표시

ADMIN, TIME 등과 같은 서식을 갖는 명령으로, 지정된 (혹은 지정하지 않으면 현재 접속된) 서버의 버전, 컴파일 날짜, 패치레벨, 서버 기동 일시 등의 일반적인 정보를 RPL_INFO 및 RPL_ENDOFINFO 메시지를 통해 보여준다:

371
RPL_INFO
:<정보>

서버 정보의 한 줄을 보여준다.  이 메시지는 여러 번 반복되어 여러 줄의 정보를 보여줄 수도 있다.  <정보> 파라미터에는 프로토콜로 정의된 형식이 없다.

374
RPL_ENDOFINFO
:End of INFO list

서버 정보 출력의 끝을 의미한다.

IRC 프로토콜의 함정들

지금까지 설명한 메시지를 완벽히 이해하고 구현하는 것만으로 IRC 프로토콜의 이해가 끝났다고 생각하면 오산이다.  IRC는 그 긴 역사만큼이나 서버를 오남용해온 사례가 많아서, 그러한 사례를 막기 위해 이것저것 설치해 놓은 안전장치(?)가 많은데, 이것들을 모르고 클라이언트를 작성하다 보면 자기도 모르게 피보게 된다.

안전장치 #1: 플러딩 방지

대부분의 IRC 서버에서는 특정 시간 내에 보낼 수 있는 줄 수가 정해져 있다.  보통 많이 쓰이는 설정의 경우, 최고 다섯줄까지는 시간 지연 없이 한 번에 보낼 수 있으나, 그 다음부터는 1-2초에 한 줄씩 서버가 처리한다.  이 한도를 넘어서서 계속 메시지를 우르르 보내게 되면 이것을 플러딩이라고 하는데, 이 경우 보낸 메시지는 서버의 수신 버퍼에 계속 쌓여 가다가 해당 연결의 수신 버퍼 용량을 초과하는 경우 서버는 클라이언트의 접속을 강제로 종료한다.  (이 때 채널에 남아있는 사람에게는 대개 해당 클라이언트의 종료 사유가 “Excess flood”라고 보이게 된다.)

이것을 방지하기 위해서는 클라이언트쪽에서 알아서 메시지를 보내는 속도를 조절해 주는 수밖에 없다.  이 기능을 넣지 않으면 자동반응 등의 기능을 악용해서 우리 접속을 다른 사람들이 끊어버릴 수 있게 된다.

안전장치 #2

